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ほっちょんのらくらく
論文勉強会

３月２１日（木） | 17:30〜18:30 | 
場所：図書館２階グループラボ９
Web視聴可
https://meet.google.com/goq-yruw-fba
対象：医学科と看護学科の学生さん

今回のテーマ

GAMEが処置時の痛み
をへらすかのSRを

読もう

医学系論文を5分で読む
方法を勉強します！！

第２５回

教材
Sajeev MF, et al.

 Interactive video games to
reduce paediatric procedural

pain and anxiety: a systematic
review and

meta-analysis. Br J Anaesth.
2021;127(4):608-619.
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